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Animations
Atelier slam − Tanguy R. Bitariho

Un atelier court animé par 
Tanguy R. Bitariho, autour de 
la création de textes slam. 
Jeux d’écriture, rythme et 
expression orale sont au cœur 
de la séance, qui se conclut 
par une restitution finale des 
créations.

Atelier créatif − Zieut Édition
Deviens créateur d’insectes ! Grâce 
à un système d’impression original 
avec des tampons, imagine et 

imprime une multitude d’insectes.
Tes petites créations pourront ensuite venir habiller 
une grande carte illustrée ou un recueil de poèmes 
sur les insectes, pour un résultat unique et plein de 
fantaisie.

Escape Game − Asian District
La maison d’édition Asian District te 
plonge dans l’univers des mangas 
avec un Escape Game immersif. 
Résous énigmes et défis en équipe 

pour percer les mystères inspirés de tes séries et 
héros préférés, et vivre une aventure ludique et 
captivante !

Tu joues ou tu lis ?
Audrey Le Souffle des mots
Connaissez-vous le prénom de la sœur de Katniss 
dans Hunger Games ? Saurez-vous reconnaître 
la première phrase de Harry Potter et la Chambre 
des secrets ? Pouvez-vous citer un livre de Pierre 
Bottero ? Affrontez-vous entre lecteurs et lectrices 
avec ces 130 cartes de quiz et de défis 100% 
littéraires !

Qui suis-je ? Personnages 
livresques
Chaque personne pioche un papier sans le 
regarder et le place au-dessus de sa tête. Les 
participants essaient de faire deviner le nom écrit à 
la personne concernée.

Atelier Jaspage
La technique du jaspage, aujourd’hui très 
populaire, est utilisée pour décorer la tranche des 
livres avec de la peinture, des dessins ou encore 
des dorures. Avec cet atelier, les participants vont 
pouvoir eux aussi faire leurs propres combinaisons 
de motifs et de couleurs pour créer un livre qui leur 
ressemble !

Jeu de l’oie : Numériqu’oie ?
Un jeu de l’oie revisité pour découvrir les secrets 
du numérique ! Réponds aux quiz, avance sur le 
plateau et deviens le pro du numérique.

Just Dance
Qui suivra le rythme ? Qui remportera le score 
parfait ? Relevez le défi avec Just Dance !

Jeu coopératif
Incarnez un personnage, vivez votre propre quête 
et unissez vos choix dans un jeu de rôle coopératif 
menant à un objectif ultime.

Atelier autour de la nouvelle
Lectures et questions-réponses autour du genre 
de la nouvelle.
Animé par les élèves du collège Valcourt.

Stand librairies : 
Librairie Bossuet / Librairie Kodama

Les établissements scolaires partenaires :
Collège Amiral de Rigny / Collège Croix de Metz / Collège Louis Pergaud / Collège Valcourt /

Ensemble scolaire JB Vatelot  / Lycée Louis Majorelle / Lycée Professionnel Régional du Toulois

Renseignements :
Médiathèque de Toul / 9 rue de Hamm 54200 Toul / 03 83 65 83 83 / mediatheque.toul.fr



Gaël Aymon
Nominé à deux reprises, pour l’ensemble de son 

œuvre, au Prix mondial Astrid-Lindgren Memorial 
Award, le « Nobel de la littérature jeunesse », Gaël 

Aymon a été acteur, scénariste, réalisateur, 
producteur et a enseigné le 

théâtre aux enfants et aux 
adolescents. Connaisseur 
des contes, il écrit depuis 

2010 des albums et des 
romans pour la jeunesse (et 

adultes consentants !)

Nicolas Holweg
Nicolas Holweg, alias Valne, est né en 1987 à Strasbourg. Une fois 
diplômé de l’atelier BD l’iconographe à Strasbourg, il tente de percer 
dans le monde de la BD en réalisant des dossiers et en participant 
à des fanzines. Mais la passion qu’il nourrit pour les shônen depuis 

qu’il les a découvert au lycée le pousse à créer des 
mangas. Après s’être essayé aux jeux de sociétés, jeux de 
rôle et aux Lights novels, il arrive à décrocher un contrat 
pour Vanupied chez Kana avec son collègue Malcolm 
Montagnani.

Élisa Marraudino
Élisa Marraudino est une autrice de bande 

dessinée, illustratrice et character 
designer née à Nancy en 1998. 

Elisa s’inspire de ses proches et 
de son enfance pour écrire des 
histoires chaotiques et tendres 

de sales gosses qui disent plein 
de gros mots et aime par-dessus 

tout dessiner de grosses 
bagarres avec de très vives 

couleurs.

Julia Thévenot
À six ans, Julia Thévenot a juré qu’elle serait 
écrivaine. Ne voulant se dédire de cette 
promesse magique, car on ne sait jamais ce 

qu’il peut arriver, elle a décidé de se 
consacrer à la littérature jeunesse. C’est 
ainsi qu’elle est devenue éditrice (chez 
Sarbacane, depuis 2017) puis autrice 
(depuis 2020, chez Sarbacane, Thierry 
Magnier, Gallimard Jeunesse). Elle vit 
dans le Finistère avec son époux et 
leurs deux enfants, travaillant à temps 
plein sur ses futurs romans.

Audrey Le souffle des mots
Influenceuse littéraire plus connue sous le pseudo 
Le Souffle des Mots, Audrey est entrée dans le 
monde du livre et de l’édition à 15 ans, en créant 
un blog et une chaîne YouTube dédiés à sa passion. 
Ses études en Master Commercialisation du Livre 
ont enrichi sa connaissance de cet univers, et 
ses alternances au sein de maisons d’édition lui 
ont permis de connaître toutes les facettes des 
différents métiers qui les composent. En 2020, elle 
se lance à plein temps dans l’influence littéraire, afin 
de faire de sa passion son métier, de donner envie 
aux adolescents et jeunes adultes de lire, et de faire 
rayonner la littérature Young Adult sur les réseaux 
sociaux et ailleurs dans les médiathèques, écoles, 
salons du livre... Elle est également autrice d’un jeu 
de cartes littéraires chez 404 éditions et de Mon 
carnet de lecture aux éditions Marabout.

© Aurélien Salvucci

Les autrices 
et auteurs

Animations
Influenceuse 

littéraire
La Ludothèque

Elle invite les adolescents à 
explorer la littérature par le 

jeu. Jeux d’imaginaire, défis narratifs et univers 
inspirés des livres permettent de vivre des histoires 
autrement, de créer, d’inventer et de partager. Une 
approche ludique pour donner envie de lire et de 
rêver.

Radio Déclic
Présente tout au long du salon, 
Radio Déclic donne la parole 

aux auteurs et aux adolescents. Interviews, jeux 
radiophoniques, chroniques littéraires et moments 
d’échange rythment l’événement et mettent la 
lecture à l’honneur, dans une ambiance vivante et 
participative.

La battle de livres
CSC - Pôle jeunesse
Une animation ludique et participative animée par 
le pôle jeunesse du Centre Socio-Culturel, qui 
transforme la littérature en terrain de jeu ! Répartis 
en équipes, les jeunes s’affrontent lors d’une mini-
compétition littéraire à travers une série de défis 
courts et créatifs autour des textes, des livres, 
des citations et de l’imaginaire : improvisations, 
détournements de titres, création de dialogues, 
lectures expressives…


